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Дзукаева Анна Николаевна 

педагог дополнительного образования 



«Назови и построй» 

Цели: 

-закреплять названия деталей LEGO-конструктора «Дакта»; -

учить работать в коллективе. 

Оборудование: набор LEGO-конструктора «Дакта» 

Педагог дает каждому ребенку по очереди деталь конструктора. Ребенок 

называет ее и оставляет у себя. Когда каждый ребенок соберет по две детали, 

педагог дает задание построить из всех деталей одну постройку, придумать 

ей название и рассказать о ней. 

  

«LEGO-подарки» 

Цель: развивать интерес к игре и внимание. 

Оборудование: игровое поле, человечки по количеству игроков, игральный 

кубик (одна сторона с цифрой 1, вторая с цифрой 2, третья с цифрой 3, 

четвертая – крестик (пропускаем ход)), LEGO-подарки. 

Дети распределяют человечков между собой. Ставят их на игровое поле. 

Кидают по очереди кубик и двигают человечков по часовой стрелке. Первый 

человечек, прошедший весь круг, выигрывает, и ребенок выбирает себе 

подарок. Игра продолжается, пока все подарки не разберут. 

  

«Не бери последний кубик» 

Цель: развивать внимание, мышление. 

Оборудование: плата с башней. 

Играют два ребенка, которые по очереди снимают один или два кирпичика с 

башни. Кто снимет последний, тот проиграл. 

  

«Запомни расположение» 

Цель: развивать внимание, память. 

Оборудование: набор LEGO-конструктора «Дакта», платы у всех игроков. 

Педагог строит какую-нибудь постройку из восьми (не более) деталей. В 

течение короткого времени дети запоминают конструкцию, потом педагог ее 

убирает, и дети пытаются по памяти построить такую же. Кто выполнит 

правильно, тот выигрывает и становится ведущим. 

  

«Построй, не открывая глаз» 

Цель: 

-учить строить с закрытыми глазами; 

-развивать мелкую моторику рук, выдержку. 

Оборудование: плата, наборы конструкторов. 

Перед детьми лежат плата и конструктор. Дети закрывают глаза и пытаются 

что-нибудь. У кого интересней получится постройка, того поощряют. 

  

«Рыба, зверь, птица» 

Цель: развивать память, внимание. 

Оборудование: кирпичик LEGO. 



Педагог держит в руках кирпичик LEGO Дети стоят в кругу. Педагог ходит 

по кругу, дает по очереди всем детям кирпичик и говорит: «рыба». Ребенок 

должен сказать название любой рыбы, затем дает другому и говорит: 

«птица» или «зверь». Кто ошибается или повторяет, выбывает из игры. 

  

«Познакомьтесь с десятками и единицами» 

Составляем десятки из деталек. Целый десяток – это десять кирпичиков 

вместе. 

Такой десяток можно взять в руку! 

Выкладывайте числа, которые будут составлять 4 целый десятка, например, 

и еще пять кирпичиков. Или три десятка и семь отдельно кирпичиков. 

Скажите, что каждый кирпичик – это единица. 

Далее пробуйте задавать вопросы, типа: составь число, в котором два 

десятка и три единицы и так далее. 

Пересчитайте, сколько это – два десятка и три единицы. Научитесь класть 

десятки слева, единицы справа. Можно научиться записывать числа, 

прочитывать. 

А теперь десять десятков! Целых сто деталей! 

Сто – любимое детьми число. Постепенно из “загадочного” (у меня сто штук 

машин, а мой папа сто раз так умеет и так далее) превращается в реальное. 

Сравнивайте “похожие” числа: 23 и 32, 45 и 54 и так далее. 

Просите к исходному числу добавить десяток или добавить три десятка, то 

же – только единицы. Потом аналогично убавляйте десятки и единицы. 

  

«Играем в магазин» 

Пусть детали будут монетками. Каждая деталь стоит столько, сколько 

“кнопочек” на ней. 

Товаром будут любые игрушки, но не “LEGO”. А деньгами придумайте 

интересное название. Например, “легушки”. 

Научите ребёнка, как сдавать сдачу. То есть, если игрушка стоит два игрека, 

то, давая “кубик”, который “стоит” четыре “легушки”, покупателю должны 

сдать сдачу 2 “легушки”. 

Используйте детали одного типа – кирпичики, кубики, “двушки” (детали с 

двумя “пупырышками”) и “однушки” (с одним). 

  

«Зеркало» 

 Положите посередине панели палочку – это будет “зеркало”. Расположите на 

панельке с левой стороны от палочки в ряд (или одну под другой – башенкой, 

или узором) две-три-пять фигур. 

Попросите расставить рядом такие же фигуры в обратном порядке, как в 

зеркале. 

Со временем увеличивайте количество элементов в игре. 

  

«Знакомство с орнаментом» 



Возьмите панель – это будет коврик. Мальчики в большинстве своём не 

любят такие задания, но девочкам – то, что надо. Из деталей конструктора 

(базовых кирпичиков, потому что среди них много повторяющихся) 

выложите простейший орнамент – дорожку в центре “коврика”, в которой 

фигуры будут следовать одна за другой. Попросите ребенка продолжить 

орнамент. 

 Выкладывайте дорожки с «пробелам», то есть, пропуская небольшое 

(равное) расстояние между деталями. 

 Сделайте на “коврике” дорожку вдоль краев так, чтобы на углах были 

одинаковые фигуры. Попросите ребенка продолжить орнамент или 

придумать свой орнамент, построенный по этому же принципу. 

 Сделайте на “коврике” орнамент, ориентированный на центр – в центре 

одна фигура, вокруг – другие детали. Попросите ребенка продолжить или 

придумать свой орнамент, построенный по этому же принципу. 

  

«Орнамент под диктовку»  

Предложите ребенку сделать узор на панели, располагая детали 

определенным образом под вашу диктовку: 

 Положи в верхний правый угол – синий кирпичик, в центр – красный 

кубик и т.д. 

 Положи синюю полоску с четырьмя точками в любом месте, справа от 

неё – красный кирпичик, под ним – еще синий и так далее. 

 Положи четыре кубика так, чтобы крайний слева был красный, а справа 

от синего лежал только один красный. 

Придумайте сами подобные задания, с пропусками, с выкладыванием фигур 

по диагонали друг от друга и т.д. Но де устраивайте занятия ради занятий. 

Пусть такое задание будет в процессе игры в роботов или космонавтов. Ну 

или ещё какого-нибудь сюжета. 

  

«Комбинаторика» 

Предложите ребенку три кубика разных цветов. Пусть выстроит и зарисует 

все возможные дорожки из этих кубиков так, чтобы сочетание цветов было 

каждый раз разным. Требуется найти все возможные варианты решения 

задачи. 

Подсказка для взрослых – ответов всего шесть. 

Еще задание – четыре кубика двух цветов, найти разные сочетания двух 

цветов. Попробуйте найти все варианты из пяти кубиков двух цветов (2+3). 

  

«Объясняем, что такое дроби» 

С помощью «Лего» вы можете объяснить ребёнку много сложных понятий. 

Например, чтобы узнать, что такое дроби, не обязательно покупать 

специальное пособие. Можно использовать любимое «Лего». 

Сложите несколько башенок, в каждой 12 кирпичиков. 

Одна состоит из 6 кирпичиков одного цвета и 6 – другого. 



Вторая поделена на три части: 4 кирпичика одного цвета, 4 – второго, 4 – 

третьего. 

Далее: на четыре части по 3 кирпичика разного цвета. 

Затем на 6 частей по 2 кирпичика. 

Сравните башни. Они одинаковые. Каждая из них – целая. Верно? 

На сколько частей она разделена? На две. Каждая часть называется 

половинка. Или по-другому – одна вторая. Разделите на части, сравните их, 

убедитесь, что они одинаковые. 

Далее так же познакомьтесь с другими дробями. 

Попробуйте сравнивать, что больше – одна вторая или одна третья части. 

Прибавляйте к одной второй две вторых. Или к двум четвертым – одну 

вторую. Складывайте части вместе и сравнивайте, сколько получилось целых 

и еще какая часть. 

Минимальная часть – одна двенадцатая. Если никакая другая не получается, 

то складывайте из двенадцати частей. 

  

«Периметр и площадь» 

Знакомство с периметром  

Постройте любой квадрат или прямоугольник из кубиков. Дайте ребенку в 

руки небольшую игрушку. Пусть игрушка «пройдет» вокруг всей фигуры и 

посчитает, сколько сторон кубиков она прошла (единицей измерения служит 

длина стороны кубика). Чтобы ребенок не сбился, откуда он начал, 

стартовый кубик пусть будет одного цвета, а все остальные другого. Когда 

путь будет пройден, скажите, что длина всех сторон вместе называется 

словом «периметр». А вот более строгое определение: «Длина линии, 

ограничивающей фигуру, называется периметром». 

Предложите ребенку сосчитать периметры у других фигур, выстроенных из 

кубиков (не обязательно прямоугольных). 

Предложите ребенку быстро, не пересчитывая, на глаз сказать, периметр 

какой фигуры из двух вами сложенных больше, чем у другой. А затем 

проверить свой ответ пересчитав. 

Пусть ребенок попробует сложить фигуру с заданным вами периметром. 

Это, конечно, может получиться не с первого раза. 

Если предыдущее задание ребенку удается, пусть пробует сложить две 

фигуры с одинаковым периметром, но разные по форме. А затем еще и 

сравнит, поровну в них кубиков или нет. 

Предложите сложить фигуру периметром больше или меньше, чем 

заданная. Знакомство с площадью  

Сложите из кубиков любую плоскую фигуру на основе (фигура должна быть 

заполнена кубиками, а не просто контур!). Для начала попроще и поменьше. 

Предложите ребенку пальцем сосчитать все кубики, которые составляют 

фигуру. Скажите, что общее их количество называется площадью фигуры. 

Сколько места занимает фигура с некоторых единицах измерения, так в 

числовом виде выражается ее площадь. А единица измерения – квадратик – 

сторона кубика. Впрочем, показать проще, чем объяснить, даже если 



объяснять простыми словами. Поэтому сложите несколько фигур разной 

формы и площади и вместе с ребенком сосчитайте их площадь. 

Предложите ребенку самостоятельно сосчитать площади других фигур, 

выстроенных из кубиков. 

Постройте фигуру из кубиков двух цветов, пусть ребенок сосчитает площадь, 

которую занимают кубики красного цвета, и площадь, занятую синими 

кубиками. 

Пусть ребенок попробует сложить фигуру с заданной вами площадью. Это 

тоже не всегда получается с первого раза. 

Если предыдущее задание ребенку удается, пусть складывает две фигуры с 

одинаковой площадью, но разные по форме. А затем сравнит, поровну в них 

кубиков или нет. 

  

«Декартовы координаты» 

Еще одна “изысканная” забава для старших. 

Панель можно разделить (фломастером) на квадраты, а сбоку от панели 

положите бумагу с цифрами. Научите ребёнка определять координаты 

нужного квадрата. Ставьте детали на нужные клетки. 

Удобнее разделить на квадраты по четыре «пупырышка».   
 


